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Ha superado con éxito

Introduccion a la programacion de
Videojuegos con C# y Unity
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Contenido

Introduccion a la programacion de
Videojuegos con C# y Unity

1. INTRODUCCION

Introduccién del profesor y curso

2. SETUP: UNITY3D

Introduccidn a Unity
Instalacion de Unity |
Instalacion de Unity Il
Documentacion de Unity
Asset Store

Foro Unity

3. CONCEPTOS BASICOS: UNITY

Conceptos basicos de Unity
GameObject y Prefab
Céamara

Game loop

4. CONCEPTOS BASICOS: C#

Introduccion a C#
Fundamentos basicos de C#
Sentencias condicionales
Bucles

Tipos de datos compuestos
Clases

Meétodos y funciones

)



Herencia

Singleton

5. CREACION DE UN MINIJUEGO

Creacion de un videojuego
Personaje principal
Cambios de camara
Recoleccion de objetos

Field of View
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