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Bootstrap 4: Maqguetacion Responsive y
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1. INTRODUCCION

Presentacion del curso

¢Qué es el disefo responsive?
¢Por qué usar BootStrap?
Novedades de BootStrap 4

El entorno de trabajo

Instalacion de BootStrap 4

2. MAQUETANDO CON BOOTSTRAP

Practica: Presentacion del proyecto
Contenedores BootStrap

El Grid de BootStrap: Las doce columnas
Breakpoints de BootStrap

Practica: Secciones del proyecto
Columnas: Tamafo definido por el usuario
Columnas: Tamafno auto

Saltos de linea en las filas del Layout

El Gutter

Desplazamiento de las columnas
Alineamiento de las filas

Ordenando columnas

Margenes entre columnas

Anidando filas

Practica: Maquetando el proyecto
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3. CONTENIDO DE LAS PAGINAS EN BOOTSTRAP

Elementos de texto
Imagenes y Figuras
Tablas

Formularios

4. ELEMENTOS MULTIMEDIA EN NUESTRO LAYOUT

El objeto media
Elementos incrustados

Practica: Elementos multimedia

5. UTILIDADES DE BOOTSTRAP

Utilidades de BootStrap

Practica: Ultimo retoques del proyecto
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