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Laboratorio: Trabaja el diseño responsive
de tus apps de iPhone usando
Constraints

1. INTRODUCCIÓN

Presentación

2. AUTOLAYOUT CON CONSTRAINTS

Concepto de Autolayout

Objetos en columna

Uso de márgenes en Objetos

Autolayout: Casos más usados

Objetos centrados en horizontal

Objetos en posición lateral

Objetos en horizontal, hugging y compresión

3. STACKVIEW

StackView: Ejemplo base

StackView y mantenimiento

Constraints por relación de objetos

4. EJEMPLO PRÁCTICO

Layout con StackView y márgenes

Controller con uso de Imagen con retina y Controller Switch

Crear una capa Model desacoplando y usando clases

5. CONCLUSIONES

Conclusiones
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