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1. INTRODUCCIÓN

Presentación

2. CONCEPTOS ESTRATÉGICOS SOBRE INGENIERÍA DE REQUISITOS UX

Conceptos clave (Parte I)

Conceptos clave (Parte II)

Estrategias de software

Contexto y motivación

3. ESTRATEGIAS ÁGILES DE INGENIERÍA DE REQUISITOS

Estrategia 'Learn to Build'

Estrategia 'Build to Learn'

4. DOMINIO DEL PROBLEMA Y LA SOLUCIÓN: DESIGN THINKING Y DESIGN SPRINT

Design Thinking

Design Sprint: Preparación

Design Sprint: Understand (Parte I)

Design Sprint: Understand (Parte II)

Design Sprint: Sketch (Parte I)

Design Sprint: Sketch (Parte II)

Design Sprint: Decide (Parte I)

Design Sprint: Decide (Parte II)

Design Sprint: Prototype (Parte I)

Design Sprint: Prototype (Parte II)

Design Sprint: Validate: Consejos
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Design Sprint: Validate: Entrevista

5. PRÁCTICAS PARA MEJORAR LA EMPATÍA: ROLES DE USUARIO Y PERSONAS

Roles de usuario

¿Qué es un Taller de roles de usuario?

¿Cómo se realiza un Taller de roles de usuario?

Identificar y documentar roles de usuario

¿Por qué usar personas?

6. OBTENIENDO UN MVP: LEAN INCEPTION

¿Qué es Lean Inception?

Lean Inception: Lunes

Lean Inception: Martes

Lean Inception: Miércoles

Lean Inception: Jueves

Lean Inception: Viernes
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