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Contenido

Curso de Construct 2: Desarrolla
videojuegos sin codigo

1. INTRODUCCION

Presentacioén
Introduccién a Construct
Interfaz de Construct

Légica de Construct

2. PROTOTIPO

Preparar el proyecto
Planificacion

Creando un personaje
Anadiendo disparos
Anadiendo enemigos

Anadiendo IA a los enemigos

3. PULIENDO EL JUEGO

Introduccion al Game Feel
Aplicando efectos al juego
Anadiendo assets de arte finales
Anadiendo audio

Creando mas niveles

Anadiendo progresion entre niveles

4. TERMINAR EL JUEGO Y PUBLICAR

Creando un menu

Compilar y publicar el juego
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