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3. CLASES Y OBJETOS
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Los constructores

Getters y setters

Ciclo de vida de un objeto

Uso de clases envoltorio

4. MANIPULACIÓN Y TRATAMIENTO DE DATOS

Conoce Java API Docs
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Uso de la clase String

Manejo de Arrays

Práctica: Creando el juego de hundir la flota

5. REVISITANDO CLASES Y OBJETOS

Argumento de un método y tipos de retorno

Paso de argumento por valor y referencia

Modificadores de acceso

Métodos estáticos y variables estáticas

Sobrecarga de métodos y constructores
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Qué es la herencia y los beneficios que aporta

Polimorfismo
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Clases abstractas e interfaces I
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Excepciones y errores
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8. ALGUNAS CLASES DEL API DE JAVA

Manipulación de datos con Stringbuilder
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Introducción a las expresiones lambda

Práctica: Creando un gestor de aparcamiento de coches
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