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1. Fundamentos de Angular

1. Introduccién a Angular

Presentacion

¢, Qué es Angular?

Ventajas y desventajas

¢ Por qué usar Angular?

2. Preparando el entorno de desarrollo
¢ Cémo instalar Angular?

Creacion de un proyecto en Angular
Estructura de un proyecto de Angular

3. Componentes

¢, Qué es un componente?

¢ COmo crear un componente?

Ciclo de vida de un componente

¢ Cbémo usar el ciclo de vida de un componente?

¢, Como compartir datos entre componentes?
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4. Templates

¢, Qué es un template?
¢,Como crear un template?
¢,Como estilizar templates?
Interpolacion de datos

5. Data Binding

¢ Qué es el Data Binding?
Property Binding

Attribute Binding

Event Binding

Two-Way Data Binding

6. Pipes

¢, Qué es un Pipe?
¢Cbémo usar un Pipe?

7. Directives

¢, Qué es una directiva?
Attribute Directives
Structural Directive

8. Médulos

Manejo de médulos

9. Rutas

Manejo de rutas

10. Providers

Providers y servicios

¢, Cémo crear un servicio?
11. Conclusiones

Conclusiones y préximos pasos
2. Desarrolla una aplicacién con Spring Boot y Angular

1. Curso
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Desarrolla una app con Spring Boot y Angular
3. Despliega con Docker Compose tu app compuesta por Spring Boot, Angular y PostgreSQL

1. Curso

Despliega con Docker Compose tu app de Spring Boot, Angular y PostgreSQL
4. Microservicios con Spring Boot, Eureka y Angular

1. Taller

Microservicios con Spring Boot, Eureka y Angular
5. Consumir APIs externas en Angular

1. Taller

Consumir APIs externas en Angular
6. Curso de Automatizacién de pruebas de una Ul en Angular con Protractor

1. Introduccion

Presentacion

Importancia de la automatizacion de pruebas
2. Protractor

Introduccion a Protractor
Instalacién de Protractor
Selectores

Estructura del proyecto y ficheros
Clases y métodos basicos
Depurar las pruebas

Lecciones aprendidas

Test autoevaluacion

3.BDD

Introduccion a BDD

Ventajas de usar BDD
Conceptos basicos

Cucumber

Lecciones aprendidas
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Reto: Disefio de escenarios
Test autoevaluacion

4. Caso practico

IDE e introduccion
Conceptos de JavaScript
Disefio de escenarios
Creacion de pasos
Definicién de pasos
Etiquetas

Fichero de configuracién y distintas opciones
Ejecucion de tests

Depurar las pruebas
Informe de resultados
Lecciones aprendidas

Test autoevaluacion
7. Observables con Subject en Angular

1. Taller

Observables con Subject en Angular
8. Curso Manejo del estado con Redux y Angular en un eCommerce

1. Introduccion

Presentacion

Redux en la teoria

¢, Qué es una Action?

¢, Qué es un Reducer?

¢, Qué es un Effect?

2. Construyendo nuestra aplicacion eCommerce
Creando nuestra aplicacion con Angular CLI
Afadiendo pantalla principal con productos

Afadiendo carrito de la compra
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3. Afladiendo Redux a nuestra aplicacion
Importancia de tener Redux en aplicaciones grandes
Instalando NgRx

Creando la store

Crear un action para afiadir productos al carrito
Creando un reducer para actualizar el estado del carrito
4. Afladiendo una base de datos

Creando un proyecto en Firebase

Afiadiendo Firebase a nuestra aplicacion

Creando nuestra base de datos y modelo

5. Afadiendo effects

¢ Por qué afiadir effects?

Observables y programacion reactiva

Creando nuestro servicio

Creando effects

6. Conclusiones

Resumen global de nuestra aplicacion

Conclusiones
9. Organizate con Angular

1. Taller

Organizate con Angular
10. Estructuracién de un proyecto en Angular

1. Taller

Estructura de un proyecto en Angular
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