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Contenido

Curso de desarrollo avanzado de
videojuegos con Phaser

1. INTRODUCCION

Presentacioén

2. CONTROL DEL TIEMPO Y ENEMIGOS

Contador del tiempo
Carga y animaciones
Colisiones con enemigos

Anadir mas enemigos

3. NUEVAS FUNCIONALIDADES

Plataformas en movimiento
Fundido de escenas y fuentes HUD
Musica y efectos de sonido

Objetos recolectables

4. GESTION DE NIVELES

Clase 'Manejador de niveles'
Mejoras en el audio

Mejoras en el menu

Escena de ajustes

Escena de creditos

Escena de seleccion de niveles

Escena de final de nivel

5. GUARDADO DE DATOS DEL JUEGO

Base de datos del juego

)



6. PUBLICACION

Escalado automatico
Cesta de coleccionables
Controles tactiles

Publicacién en GamedJolt
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