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Contenido

Curso de Conceptos clave del mundo IT

1. INTRODUCCION

Presentacion

¢Qué es un programa?

El stack tecnoldgico en el desarrollo de software
2. BASES DE DATOS

Diferencias entre SQL y NoSQL

Business Intelligence & Big Data

3. BACKEND Y FRONTEND

:Qué es el Backend?
:Qué es el Frontend?

Disefio Ul'y UX

4. DESARROLLO MOBILE

Principales herramientas y lenguajes

Desarrollo multiplataforma

5. TESTING & QA

Tipos de Testing y herramientas

Departamento de QA

6. REPOSITORIOS Y ARQUITECTURA SOFTWARE

¢Qué es un repositorio? Principales herramientas

Disefo de sistemas: Modelos y herramientas

7. DEVOPS

¢Qué es la Integracion Continua?
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Despliegues y Cloud Computing

8. METODOLOGIAS AGILES

Tipos de metodologias agiles

Equipos de desarrollo

9. ROLES Y PERFILES PROFESIONALES

Gestion de proyectos
Perfiles

Tipos de empresas en el mundo del software

10. PROCESOS DE SELECCION

Fases de un proceso de seleccion

Evaluacion de habilidades y experiencia
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