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Contenido

Curso de Gamificacion en entornos
laborales

1. INTRODUCCION

Presentacioén

2. ¢;POR QUE GAMIFICAR?
¢Por qué aprender sobre gamificacion?
La industria de los juegos

La generacion “G"

3. ENTENDIENDO LA GAMIFICACION
Definicién de gamificacion

Categorias y ejemplos

¢Qué no es gamificacién?

¢Qué es un juego?

Diferencias entre 'game'y 'play’

4. PSICOLOGIA DE LA GAMIFICACION
El motor de la motivacion

El modelo RAMP

La teoria del flujo

Los dos pilares de la motivacién

Anatomia de la diversion en los juegos

Tipos de jugadores

5. DISENANDO UNA EXPERIENCIA DE LUDIFICACION

Pensar como un disefiador de juegos

Modelo MDE: Personas involucradas

)



Modelo MDE: Mecanicas, dinamicas y emociones
La piramide DMC de elementos

Invitacion al taller Gamificacion aplicada: Disena tu propio proyecto

6. GAMIFICACION APLICADA AL MUNDO REAL

Casos de éxito

¢Como saber cuando aplicar la gamificacién?

)
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