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Contenido

Curso de Introducción al diseño de
interfaz de Usuarios (UI)

1. INTRODUCCIÓN

Presentación

Introducción al diseño UI

2. FUNDAMENTOS DEL DISEÑO UI

Principios de diseño

¿En qué consisten las Leyes de Gestalt?

Proximidad

Semejanza

Región común

Cierre

Simetría

Continuidad

Dirección común

Efecto Von Restorff

Diseño para pantallas

Layout y grids

3. COLOR

¿Qué es el color?

Modelo HSL

Círculo cromático

Paletas de color

Psicología del color
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4. TIPOGRAFÍA

Tipografías, familias y fuentes

Anatomía de la tipografía

Clasificación de tipografías

Aplicación de la tipografía

5. PATRONES DE DISEÑO

Navegación

Inputs

Datos

Layout

6. SISTEMAS DE DISEÑO

Sistemas de diseño

7. BIBLIOGRAFÍA

Amplía tu conocimiento
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