
openwebinars.net/cert/tDi6

Wendelin Cristal Cosme Gismondi

Curso de Programación Orientada
a Objetos con Dart

05 marzo 20254 horas Manuel Agudo



OpenWebinars.net

Contenido

Curso de Programación Orientada a
Objetos con Dart

1. INTRODUCCIÓN

Presentación

2. UTILIZACIÓN DE CLASES EN DART

¿Qué es una clase?

Constructores GET y SET

Propiedades finales

Constructores constantes

Constructores Factory

Propiedades estáticas

Ejercicios prácticos de clases en Dart

3. HERENCIA DE CLASES EN DART

Extends

Clase abstracta

Super Constructor

Override

Mixins

Caso práctico de la herencia de clases en Dart
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