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Contenido

Desarrollo Web con Angular y Material
Design

1. Fundamentos de Angular

1. Introduccién a Angular

Presentacion

¢, Qué es Angular?

Ventajas y desventajas

¢ Por qué usar Angular?

2. Preparando el entorno de desarrollo
¢ Cémo instalar Angular?

Creacion de un proyecto en Angular
Estructura de un proyecto de Angular

3. Componentes

¢, Qué es un componente?

¢ COmo crear un componente?

Ciclo de vida de un componente

¢ Cbémo usar el ciclo de vida de un componente?

¢, Como compartir datos entre componentes?
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4. Templates

¢, Qué es un template?
¢,Como crear un template?
¢,Como estilizar templates?
Interpolacion de datos

5. Data Binding

¢ Qué es el Data Binding?
Property Binding

Attribute Binding

Event Binding

Two-Way Data Binding

6. Pipes

¢, Qué es un Pipe?
¢Cbémo usar un Pipe?

7. Directives

¢, Qué es una directiva?
Attribute Directives
Structural Directive

8. Médulos

Manejo de médulos

9. Rutas

Manejo de rutas

10. Providers

Providers y servicios

¢, Cémo crear un servicio?
11. Conclusiones

Conclusiones y préximos pasos
2. Disefio web con Material Design para Angular

1. Taller
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Mejora el disefio de tu app con Angular Material
3. Personalizacion de temas en Angular Material

1. Taller

Personalizacion de temas en Angular Material
4. Consumir APIs externas en Angular

1. Taller

Consumir APIs externas en Angular
5. Observables con Subject en Angular

1. Taller

Observables con Subject en Angular
6. Organizate con Angular

1. Taller

Organizate con Angular
7. Estructuracion de un proyecto en Angular

1. Taller

Estructura de un proyecto en Angular
8. Crea tu primera PWA a partir de un proyecto en Angular

1. Taller

Crea tu primera PWA a partir de un proyecto en Angular
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