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7. Curso de jQuery
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Padres, hijos, hermanos, etc

Filtros

Préactica: Moviéndonos por el arbol
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Practica: Insertar, borrar y reemplazar elementos
7. Efectos y animaciones

Efectos y cola de efectos
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¢, Como trabajar con las nuevas versiones?
2. Declarando variables

Hosting var, const y let

const ¢ Es realmente una constante?

const vs. let: Consejos de uso
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Temporal Dead Zone

3. Template String

Uso de expresiones

Template Strings como una funcién
4. Loop

For...of
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Default parameters

Arrow functions
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Class: Nueva clave
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Prueba de cddigo

Solucién a la prueba de cddigo
9. Conclusiones

Breve resumen de lo aprendido

¢ Cémo continuar aprendiendo?
9. Curso de TypeScript

1. Introduccion

Presentacion

¢ Qué es TypeScript?

Ventajas de utilizar TypeScript
2. Configuracion del entorno
Instalando Node.js y npm
Instalando TypeScript

3. Creando nuestra primera aplicacién en TypeScript
Hola mundo con TypeScript: Compilar un fichero
Modo 'Watch'
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Booleans
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Strings
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Any
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Records
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Or

Prueba de cddigo

Solucion a la prueba de cédigo

6. Funciones

Funciones basicas

Parametros obligatorios, opcion y por defecto
Tipo ‘Function’

Never
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Solucién a la prueba de cddigo

7. Clases y herencia

¢, Qué es una clase y como crear una?
Modificadores, Public, Private y Protected
Propiedades estéticas y de tipo readOnly
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Solucion a la prueba de cédigo

8. Optional Chaining & Nullable
Accediendo a atributos en JavaScript
Prueba de cddigo
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9. Generics & Casting

¢, Qué son los 'Genéricos'?

Casting en TypeScript

Prueba de cdédigo
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10. Tsconfig

¢, Qué es TSConfig?

11. Conclusiones

Breve resumen de lo aprendido

¢,Como continuar aprendiendo?
10. Curso de Fundamentos de Service Workers

1. Introduccion

Presentacion del profesor y curso
Importancia del funcionamiento offline
2. Service Workers

Introduccion

Qué son los Service Workers

Como funcionan los Services Workers
3. La API Fetch de JavaScript
Introduccion

Descripcion de Fetch API

Ejemplos de uso de la API Fetch

4. Programacion de un Service Worker
Introduccion

Registro de un Service Worker
Instalacion de un Service Worker

Uso de un Service Worker

5. La API Cache de JavaScript
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Ejemplos de uso de la API Fetch

6. Patrones y buenas practicas
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Patrones de cacheo
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Instalacion de SW ToolBox

Uso de SW ToolBox
11. Curso de Sass

1. Introduccién

Presentacion

Glosario béasico

Entorno de trabajo

Estructura del resto del curso

2. Sass: Un preprocesador CSS
Caracteristicas e instalacion
Ventajas y desventajas de usar Sass
Elementos basicos de Sass
Compilando archivos Sass
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Estructuras de control y funciones
Ejercicio préctico Il

Reglas y directivas

Mixins

Documentando Sass con SassDoc
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3. Gulp

Instalacion de Gulp
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Plugins Gulp
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Workflow de Sass/Gulp

Creando mi framework (Parte 1)

Creando mi framework (Parte Il)

Creando mi framework (Parte 111)

Usando mi propio framework
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Paneles de Chrome DevTools

Modo Device
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3. Consola JavaScript
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Practica: Consola JavaScript
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Breakpoints (Code, DOM, Network, Events)
Depuracion remota

Préctica: Breakpoints
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Instalacion de webpack

Primeros pasos: Generar un bundle

Nuestro primer webpack.config

¢,Como funciona webpack?

Configuracion mdltiple

Practica: Configuracion mdltiple

RETO: Instala y configura webpack en un proyecto personal
3. Loaders

Introduccion a loaders

CSS Loader

Sass Loader

Less Loader
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Fuentes en webpack

Videos en webpack
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4. Plugins

Plugins

RETO: Instala y configura algunos plugins en tu proyecto
5. DevServer

¢ Qué es webpack DevServer?

Reemplazar modulos calientes

Configuracion de DevServer

RETO: Integra HMR en tu proyecto

6. DevTool

Conociendo DevTool

7. Conclusion
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15. Curso de Webpack intermedio

1. Introduccién

Presentacion

Entorno de desarrollo

2. Organizando la configuracién
Estructura de directorios

Eliminar configs duplicadas

Consumir paquetes

RETO: Aplica lo visto en esta seccion

3. Llevando nuestro proyecto a produccién
¢ Qué nos ofrece webpack?

¢ Qué pasa con la caché?

Hashes

Bundle splitting

PRACTICA: Bundle splitting
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¢ Qué es Dynamic-link library?
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Web workers en webpack
Internacionalizacién con webpack
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¢, Qué son los gestores de dependencias?
Paquetes y modulos

Registro NPM

Introduccion a NPM

Introduccion a Yarn

¢Por qué usar o crear paquetes?
¢,Cémo mejorar un paquete?

2. Anatomia de un paquete
Introduccion al package.json
Descripcion de un paquete
Scripts en package.json

Entry Points

Dependencias

Links

Licencia

¢ Qué debe ir en un paquete y qué no?
3. Versiones de un paquete
Tipos de versionado
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Entendiendo ComVer

Rangos de versiones

4. NPM

Instalando NPM

Crear un nuevo proyecto NPM
Instalando dependencias

Tipo de instalaciones
Actualizando dependencias

Borrando dependencias
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Publicando nuestros paquetes
Incrementar la version del paquete
NPM ignore files

NPM Lockfiles
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Scripts en NPM

5. Yarn

¢, Qué es Yarn?

Crear un nuevo proyecto Yarn
Instalando dependencias
Actualizando dependencias
Borrando dependencias
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Yarn Lockfiles
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Scripts en Yarn

6. Funciones extra
Funciones extra de NPM
Funciones extra de Yarn

Crear tu propio registro NPM
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