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	3. Assets
	Imágenes
	Ventajas de SVG
	Webfonts
	Preprocesamientos


	13. Curso de Fundamentos de Service Workers
	1. Introducción
	Presentación del profesor y curso
	Importancia del funcionamiento offline

	2. Service Workers
	Introducción
	Qué son los Service Workers
	Cómo funcionan los Services Workers

	3. La API Fetch de JavaScript
	Introducción
	Descripción de Fetch API
	Ejemplos de uso de la API Fetch

	4. Programación de un Service Worker
	Introducción
	Registro de un Service Worker
	Instalación de un Service Worker
	Uso de un Service Worker

	5. La API Cache de JavaScript
	Introducción
	Descripción de Cache API
	Ejemplos de uso de la API Fetch

	6. Patrones y buenas prácticas
	Introducción
	Patrones de cacheo
	Instalación de SW ToolBox
	Uso de SW ToolBox


	14. Curso Vue.js en Español
	1. Introducción
	Presentación
	Introducción a Vue.js
	Comunidad y ecosistema
	Componentes
	Entorno de desarrollo y CLI
	Nuestro primer componente

	2. Ecmascript
	Nuevas features
	Babel

	3. Componentes en VueJS
	JSX, pero para Vue
	Data y props
	Computed propertis y watchers
	Ciclo de vida
	Comunicación entre componentes
	Bus de eventos
	Componentes asíncronos

	4. Estilizando nuestros componentes
	Sintaxis en nuestros templates
	HTML y PUG
	CSS, SASS o POSTCSS
	Bindings
	Directivas
	Filtros
	Transiciones

	5. Servicios externos
	Fetch en nuestros componentes
	Vitaminando nuestras peticiones con Axios

	6. Rutas con VueJS
	Introducción a Vue-router
	Definición de rutas
	Heredar propiedades
	Hooks
	Redirecciones
	Navegación desde nuestros componentes

	7. Testeando nuestros componentes
	Karma, nuestro test runner
	Test unitarios de nuestro componentes
	End-to-end con nightwatch

	8. Flux mediante Vuex
	Introducción al patron flux
	¿Vuex?
	State y getters
	Mutaciones y acciones
	Módulos y organización

	9. Producción
	Generación de builds

	10. Solucionando el SEO desde el servidor
	¿Qué es SSR y por qué es necesario?
	Implementar SSR

	11. Nuxt.js y otros frameworks
	Nuxtjs y otros frameworks


	15. Curso de Angular 11 para principiantes
	1. Introducción
	Presentación
	Preparación del entorno
	Instalación de nvm y Node.js
	Requisitos previos: TypeScript (Parte I)
	Requisitos previos: TypeScript (Parte II)
	Preparando VSCode

	2. Conociendo Angular
	¿Qué es una SPA? (Single-Page Application)
	¿Por qué utilizar Angular?
	Instalando Angular y conociendo Angular CLI
	Crear y ejecutar nuestra primera aplicación

	3. Arquitectura Angular
	Estructura básica en Angular
	Partes de un proyecto creado en Angular
	Estructura de trabajo

	4. Módulos en Angular
	Metadatos de un NgModule

	5. Componentes, el corazón de Angular
	Estructura de un componente
	Ciclo de vida
	Metadatos de un @Component
	Plantillas y vistas en Angular
	Práctica: Crear nuestros primeros componentes
	Data-Binding en Angular (Parte I)
	Data-Binding en Angular (Parte II)
	Directivas: Manejo del DOM
	Variable #ref para referencias en HTML
	Práctica: Manejar datos en nuestros componentes

	6. Enrutado en nuestro proyecto
	Inicializando la navegación
	Creando rutas en nuestro proyecto
	Añadiendo RouterOutlet para navegar entre vistas
	Práctica: Navegando en nuestro proyecto

	7. Servicios e inyector de dependencias
	Inyector de dependencias
	Servicios
	Proporcionando servicios a nuestra aplicación

	8. Peticiones API REST
	Añadiendo la librería HttpClient
	Introducción a los Observables
	Tipos de peticiones HTTP
	Práctica: Petición HTTP a REST API

	9. Introducción a Formularios
	Formularios en Angular y formularios Template-Driven
	Validación de formularios Template-Driven
	Práctica: Creando un formulario de login


	16. Curso de Polymer
	1. Introducción
	Introducción e historia de la Web
	¿Qué es HTML5?
	WebComponents y Polymer de 0.5 a 1.5

	2. Elementos con polymer
	Definir elementos y propiedades
	Ciclo de vida de un elemento
	Métodos de un elemento
	Behaviors (comportamientos)
	Usando elementos propios y ajenos

	3. Local DOM
	Shadow DOM vs Shady DOM
	DOM API
	Styling
	CSS Custom properties

	4. Eventos en polymer
	Listeners, eventos personalizados, notify y eventos táctiles

	5. Data binding
	Binding en polymer, 1 way binding vs 2 way binding y Array binding
	Data binding helpers

	6. Polymer tools
	Mi primer proyecto con Polymer CLI
	Documentando elementos, probando elementos y Vulcanize o http2

	7. PWA con Polymer
	Progressive Web Apps
	Service workers
	Polymer App Toolbox

	8. Conociendo el ecosistema
	Conociendo la comunidad de Polymer
	Repositorio del curso



