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Contenido

Curso de Diseno de plantillas web

1. INTRODUCCION

Presentacion

¢Qué es un Mockup?

Modelos de Layouts y elementos de bloque

¢Qué es una maqueta y como se estructuran sus elementos?
Maquetas y obtencion de recursos (Parte 1)

Maquetas y obtencion de recursos (Parte Il)

2. MAQUETACION FLEXBOX

Magquetacioén con Flexbox y caracteristicas (Parte 1)
Magquetacioén con Flexbox y caracteristicas (Parte Il)
Magquetacién con Flexbox y caracteristicas (Parte Ill)

Resumen de propiedades de Flexbox

3. MAQUETAS Y EL USO DE FRAMEWORKS
¢Qué es un framework?

¢Como anadir un framework?

Ejemplos de uso de framework (Parte 1)

Ejemplos de uso de framework (Parte )

Ejemplos de uso de framework (Parte )

Ejemplos de uso de framework (Parte 1V)

4. MAQUETAS Y EL USO DE PREPROCESADORES

Ventajas de usar preprocesadores

Variables y programacién CSS

5. MAQUETA DE DISENO RESPONSIVE

)



Anade disefo responsive a tu maqueta (Parte |)

Anade disefo responsive a tu maqueta (Parte 1)
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