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Curso de Programación orientada a
objetos con C++

1. INTRODUCCIÓN

Presentación

2. MEMORIA

Stack vs. Heap

Punteros

3. ESTRUCTURA DE DATOS

Struct

Union

Enum Class

4. CLASES

Introducción

Instancias y memorias

Atributos

Public y private

Constructores, destructores y funciones

Struct vs. clase

5. HERENCIA

Introducción

Vtables

Override, protected y friend

Polimorfismo
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6. NUESTRO PRIMER VIDEOJUEGO

Nuestro primer videojuego


	Contenido
	Contenido
	1. INTRODUCCIÓN
	Presentación

	2. MEMORIA
	Stack vs. Heap
	Punteros

	3. ESTRUCTURA DE DATOS
	Struct
	Union
	Enum Class

	4. CLASES
	Introducción
	Instancias y memorias
	Atributos
	Public y private
	Constructores, destructores y funciones
	Struct vs. clase

	5. HERENCIA
	Introducción
	Vtables
	Override, protected y friend
	Polimorfismo

	6. NUESTRO PRIMER VIDEOJUEGO
	Nuestro primer videojuego



