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Curso de ECMAScript 6

1. INTRODUCCIÓN

Presentación

Historia de JavaScript y nuevas versiones

¿Cómo trabajar con las nuevas versiones?

2. DECLARANDO VARIABLES

Hosting var, const y let

const ¿Es realmente una constante?

const vs. let: Consejos de uso

Temporal Dead Zone

3. TEMPLATE STRING

Uso de expresiones

Template Strings como una función

4. LOOP

For...of

For...of sobre Arrays

Prueba de código

5. FUNCIONES

Default parameters

Arrow functions

This en arrow functions

Prueba de código

Solución a la prueba de código

6. CLASES
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Entendiendo Prototypes

Class: Nueva clave

Herencia con extends

Prueba de código

Solución a la prueba de código

7. DESTRUCTURING

Array destructuring

Object destructuring

Operador ...rest

Prueba de código

Solución a la prueba de código

8. PROMESAS

¿Qué es una promesa?

Creando una promesa

Promise.all

Promise.race

Prueba de código

Solución a la prueba de código

9. CONCLUSIONES

Breve resumen de lo aprendido

¿Cómo continuar aprendiendo?


	Contenido
	Contenido
	1. INTRODUCCIÓN
	Presentación
	Historia de JavaScript y nuevas versiones
	¿Cómo trabajar con las nuevas versiones?

	2. DECLARANDO VARIABLES
	Hosting var, const y let
	const ¿Es realmente una constante?
	const vs. let: Consejos de uso
	Temporal Dead Zone

	3. TEMPLATE STRING
	Uso de expresiones
	Template Strings como una función

	4. LOOP
	For...of
	For...of sobre Arrays
	Prueba de código

	5. FUNCIONES
	Default parameters
	Arrow functions
	This en arrow functions
	Prueba de código
	Solución a la prueba de código

	6. CLASES
	Entendiendo Prototypes
	Class: Nueva clave
	Herencia con extends
	Prueba de código
	Solución a la prueba de código

	7. DESTRUCTURING
	Array destructuring
	Object destructuring
	Operador ...rest
	Prueba de código
	Solución a la prueba de código

	8. PROMESAS
	¿Qué es una promesa?
	Creando una promesa
	Promise.all
	Promise.race
	Prueba de código
	Solución a la prueba de código

	9. CONCLUSIONES
	Breve resumen de lo aprendido
	¿Cómo continuar aprendiendo?



