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Desarrollador de Full Stack MERN

1. Curso de HTML5 y CSS3

1. Introduccién

Presentacion

¢, Qué es HTML?

¢, Qué es CSS?

Entorno de trabajo

Estructura del resto del curso
Test de autoevaluacion

2. Documentos HTML

Evolucion de HTML hasta HTML5
Etiquetas, atributos y comentarios
Estructura de una pagina web
Cabecera de una pagina web
Test de autoevaluacion

3. Afadiendo contenido. Etiquetas Basicas
Etiquetas relacionadas con texto
Imagenes, enlaces y rutas

Préactica: Imagenes y enlaces
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Listas

Practica: Listas

Tablas

Bordes de tablas

Practica: Tablas.

Test de autoevaluacion

4. Formularios en HTML

Formularios HTML

Tipos de inputs en formularios
Practica: Formularios

Test de autoevaluacion

5. Més etiquetas accesibilidad
Etiquetas multimedia

Etiquetas semanticas

Otras etiquetas

Accesibilidad en HTML

Test de autoevaluacion

6. CSS

Evolucion de CSS hasta CSS3

Afadir hojas de estilo a nuestro HTML
El modelo de caja. Etiquetas en linea y en bloque
Selectores CSS

Propiedades interesantes

Practica: Selectores
Pseudoselectores

Practica: Pseudoselectores

Estilos por defecto y reseteo de propiedades
Prefijos especificos para navegadores
Optimizacion de CSS

Herramientas relacionadas con CSS
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Test de autoevaluacion
2. Curso de JavaScript para principiantes

1. Introduccién
Presentacion

¢, Qué es JavaScript?
Estandares de JavaScript
Utilizando la consola
Creando variables

2. Tipos de datos primitivos
Numbers (Parte 1)

Numbers (Parte II)

Practica: Numbers

Strings

Préctica: Strings

Boolean

Practica: Boolean

Null y undefined

3. Funciones

Funciones (Parte I)
Funciones (Parte II)

4. Aplicando légica con JavaScript

Aplicando légica con JavaScript
3. Curso de JavaScript intermedio

1. Introduccién

Presentacion

2. Tipos de datos avanzados
Objetos

Trabajando con objetos

Préctica: Objetos
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Objeto Date

Objeto Math

Objeto Array

Bucles

Practica: Arrays

3. DOM

¢, Qué es el DOM?

Selectores

Window y Document

Insertar y eliminar nodos

4. Eventos

¢ Para qué sirven los eventos?
Eventos de teclado, raton y navegador
Légica de nuestro proyecto

5. Expresiones regulares

¢, Qué son las expresiones regulares?

Creacioén de una expresion regular
4. Curso de JavaScript avanzado

1. Introduccioén

Presentacion

2. Estructuras de datos

Tipado débil y coercion
Expresiones y operadores
Estructuras de datos avanzadas
3. Promesas y asincronia
Trabajando con el objeto Promise
Callbacks y errores

Uso de Async/Await

4. Programacion funcional
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Funciones puras e idempotencia
Funciones de orden superior y closures
Metodologia funcional

POO vs. Programacion funcional

5. Médulos en Javascript

¢,Qué es un moédulo?

Patron modular

Modulos de ES6
5. Curso de Git

1. Introduccién

Presentacion

2. Herramientas de trabajo
Introduccion de Gity Git Flow
Instalacion de herramientas
Introduccion a GitHub y GitLab-SSH
3. Organizacion del cédigo fuente
Creacién de un repositorio local
Aprobacion de cambios en consola
Aprobacion de cambios con interfaz gréafica
Trabajo en remoto

Deshaciendo cambios

Resolviendo conflictos

Subiendo cambios

4. Flujos de trabajo

Encontrando errores

Git Blame

Estrategia Merge

Estrategia Rebase

Estrategia Merge Squash - Rebase
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Git Stash

Saltando entre commits
5. Trabajo colaborativo
Etiquetas

Releases

Issues

Pull Requests
Integracion continua

6. Conclusiones

Conclusiones y préximos pasos
6. Organizate con React

1. Taller

Organizate con ReactJS
7. Curso de React avanzado

1. Introduccién

Presentacion

2. Desarrollo con Hooks

Hooks como paradigma

Manejo del estado con Hooks

Ciclo de vida con Hooks

Construyendo tus Hooks

3. Gestion del estado con Redux
Introduccion a Redux

Selectores de porciones del estado
Middlewares y debug del store
Acciones asincronas con Redux Thunk
4. Fiabilidad y tests

Gestion de errores en los componentes

Modo estricto de React
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Introduccion a Jest

Testeando el DOM generado por React
5. Potenciando el rendimiento
Minimizando el nimero de renderizados
Memorizacion: Cacheando funciones
Code-splitting y tree-shaking
Renderizado concurrente

8. Curso Crea un API Rest con Node JS y Express: JWT y ficheros

1. Introduccion

Presentacion

Instalaciones basicas

Descargar el repositorio e iniciar la app
2. Sistema de Autenticacion
Instalacion de las dependencias
Creando el modelo de usuario

Bases de datos

Endpoint para registrar usuarios
Servicio JWT para crear TOKENS
Endpoint para realizar login

3. Protegiendo endpoints

Middleware authenticated

Incorporando middleware a un endpoint
4. Sistema de ficheros

Instalaciéon de dependencias
Configuracion del multiparty

Subir el avatar del usuario y actualizarlo

Obtener el avatar del usuario
9. Curso Crea un API Rest con Node JS y Express: Endpoint con Rest

1. Introduccién
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Presentacion

2. Preparacion del entorno de desarrollo
Instalacion del Code Editing

Instalando las extensiones para el Code Editing
Instalacion de Node JS

Instalacion de Yarn

Instalacion del API Client

3. Inicializando nuestra app

Creando nuestro primer proyecto

Instalando Express JS

Creando nuestro primer endpoint

Configurando Nodemon

Estructurando proyectos

4. Afiadiendo una base de datos

Instalando Robot 3T

Creando un cluster en Mongo Atlas
Conectando Robo 3T a Mongo Atlas
Conectando nuestra app a Mongo Atlas

5. Creando un sistema de tareas

Creando el modelo de las tareas

Endpoint POST para crear tareas

Endpoint GET para obtener todas las tareas creadas
Endpoint GET para obtener una tarea en especifico
Endpoint PUT para actualizar una tarea
Endpoint DELETE para eliminar una tarea

6. Despliegue

Heroku CLI

Desplegando nuestra app en Heroku

Probando endpoints del servidor
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10. Curso de MongoDB: Creacion y gestion de bases de datos NoSQL

1. Introduccion

Presentacion

¢, Qué son las bases de datos SQL?
Caracteristicas de las bases de datos noSQL
¢ Qué es el formato JSON?

Comparativa entre bases de datos SQL y noSQL
2. Primeros pasos con MongoDB
Instalacion de MongoDB

Trabajando con MongoDB desde la consola
Creacion y gestion de bases de datos
Colecciones y documentos

Tipos de datos

Practica: Creacion de una base de datos

3. Operaciones con datos | (CRUD)
Insertar

Eliminar

Actualizar

Practica: Insertar, eliminar y actualizar

4. Disefiando el modelo de datos
Concepto de Schemaless

Disefio I: Documentos embebidos

Disefio II: Documentos referenciados

5. Operaciones con datos Il (CRUD)
Consultas con tipos de datos simples
Consultas avanzadas: Arrays

Consultas avanzadas: Documentos embebidos
Practica: Consultas avanzadas

6. Mejorando el rendimiento
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¢, Qué son los indices?
indices simples
indices compuestos
indices Unicos

Practica: Crear y eliminar indices
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