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Design Sprint: Validate: Entrevista

5. PRÁCTICAS PARA MEJORAR LA EMPATÍA: ROLES DE USUARIO Y PERSONAS

Roles de usuario

¿Qué es un Taller de roles de usuario?

¿Cómo se realiza un Taller de roles de usuario?

Identificar y documentar roles de usuario
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Lean Inception: Viernes
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