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Laboratorio: Desarrolla tu primera app
para iPhone y iPad con Swift

1. INTRODUCCIÓN

Presentación

2. CREACIÓN DE LA VISTA

Resumen de la App

Diseño de la vista Layout: Primeros pasos

Instalar Fonts y avance del diseño

Diseño de la vista Layout: Últimos pasos

3. MANEJO DE VÍNCULOS VISTA-CONTROLADOR

Crear conexión IBOutlets y enlaces IBAction

Modificar UIButton con código

Manejar atributos String y el uso de UISegmentedControl

Crear una capa Utils y el uso de extensiones de clases

4. USANDO LÓGICA DE NEGOCIO

Crear y calcular el monto total de uso de Random

Cálculos de tip (propina)

Recomendaciones, mejoras del código y final de la App

5. CONCLUSIONES

Conclusiones
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