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Instalacion local

Instalacion remota

Versiones de jQuery

3. Selectores jQuery

Recordando selectores CSS (Parte |)
Recordando selectores CSS (Parte Il)
Practica: Usando selectores CSS
Selectores propios de jQuery (Parte 1)
Selectores propios de jQuery (Parte Il)
Each() and $(this)

Practica: Selectores jQuery y Each() and $(this)
4. CSS: Atributos y estilos
Afadiendo y quitando estilos

Jugando con las clases

Jugando con los atributos

Valores y contenidos

Préctica: Estilo, atributos y contenido
5. Eventos en jQuery

Escuchando eventos

Eventos de ratén y de teclado

Practica: Eventos de raton y de teclado
Creando y lanzando mis propios eventos
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4. Tipos basicos

Booleans

Numbers

Strings

Arrays

Any

Prueba de coédigo

Solucién a la prueba de cddigo
5. Tipos avanzados

Tuple

Type

Interface

)



Objects

Records

Union

Or

Prueba de cddigo

Solucion a la prueba de cédigo

6. Funciones

Funciones basicas

Parametros obligatorios, opcion y por defecto
Tipo ‘Function’

Never
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10. Tsconfig

¢, Qué es TSConfig?

11. Conclusiones
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¢,Como continuar aprendiendo?
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