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Contenido

Curso de Arduino

1. INTRODUCCION AL CURSO

Introduccion

2. INTRODUCCION A ARDUINO

Introduccidn a Arduino y a su entorno de programacioén

Ejemplos sencillos

3. SENSORES

Sensor de proximidad por ultrasonidos.

Sensor de temperatura LM35

Sensor Humedad

Sensor de efecto Hall. Apertura de puertas. Medicion de potencias.
Sensor de intensidad luminosa. Seguidor solar. Persianas.

Sensor presencia

4. ALMACENAMIENTO Y TRATAMIENTO DE DATOS.

Almacenamiento de datos en tarjeta SD
Comunicacion entre Arduino/Matlab y Arduino/Arduino

Mapa de temperaturas

5. CONTROL DE LUCES LED'S

Control de luces LED's RGB. Producir colores

Control LED's de alta potencia y tiras.

6. COMUNICACION A DISTANCIA

Mdédulos de radiofrecuencia
Médulos WiFi

Arduino como servidor. Placa Ethernet
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7. CONTROL DE MOTORES DC

Control mediante modulo para Arduino
Control mediante transistores

Control posicion y velocidad

8. APLICACIONES DOMOTICAS

Encendido automatico de luces con sensor de presencia y luminosidad exterior
Control de luces desde smartphone

Riego automatico

Encendido/apagado de depuradora

Robot aspirador/barrefondos

Deteccion de humos e incendios

Identificacién por pantalla tactil
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