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1. Fundamentos de Angular

1. Introduccién a Angular

Presentacion

¢, Qué es Angular?

Ventajas y desventajas

¢ Por qué usar Angular?

2. Preparando el entorno de desarrollo

¢ Cémo instalar Angular?

Creacion de un proyecto en Angular
Estructura de un proyecto de Angular

3. Componentes

¢, Qué es un componente?

¢ COmo crear un componente?

Ciclo de vida de un componente

¢ Cbémo usar el ciclo de vida de un componente?
¢,Como compartir datos entre componentes?
4. Templates

¢, Qué es un template?
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¢ Cbémo crear un template?
¢ Cbémo estilizar templates?
Interpolacion de datos

5. Data Binding

¢, Qué es el Data Binding?
Property Binding

Attribute Binding

Event Binding

Two-Way Data Binding

6. Pipes

¢ Qué es un Pipe?
¢,Como usar un Pipe?

7. Directives

¢, Qué es una directiva?
Attribute Directives
Structural Directive

8. Médulos

Manejo de mdédulos

9. Rutas

Manejo de rutas

10. Providers

Providers y servicios
¢,Coémo crear un servicio?
11. Conclusiones

Conclusiones y proximos pasos
2. Microservicios con Spring Boot, Eureka y Angular

1. Taller

Microservicios con Spring Boot, Eureka y Angular

3. Consumir APIs externas en Angular
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Consumir APIs externas en Angular
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Instalacion de Protractor
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Estructura del proyecto y ficheros
Clases y métodos basicos
Depurar las pruebas
Lecciones aprendidas
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Ventajas de usar BDD
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IDE e introduccion
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Disefio de escenarios

Creacion de pasos

Definicién de pasos

Etiquetas

Fichero de configuracion y distintas opciones
Ejecucion de tests
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Informe de resultados
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Preparando el entorno de trabajo

2. Ampliando conocimientos de componentes
Tipos de relaciones entre componentes

Relacion a través del decorador Input ()

Creando eventos con Output ()

Relacion mediante el uso de servicios

Practica: Creando usos de relacion entre componentes
Utilizando NgClass y NgStyle

Directiva NgSwitch

Operaciones especiales con Pipes
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Préactica: NgClass y Pipes

3. Ampliando conceptos de Angular
Afiadiendo parametros a nuestras rutas
Rutas anidadas

CanActivate

Practica: Crear nuevas rutas

Practica: Afiadiendo seguridad
Sub-mddulos y componentes

Creando rutas para nuestros submaddulos
Practica: Transformar nuestra aplicacion en multimodular
4. Formulario Reactivos

Creacion de un formulario reactivo
Validacion de formularios reactivos
Practica: Creacion de un formulario reactivo
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Instalar Material Design

¢,Como usar Material Design?

Practica: Afiadir estilo a nuestra aplicacion
6. Ultimos apuntes

¢,Cémo hacer Debug?

Compilar nuestra aplicacion
9. Despliega con Docker Compose tu app compuesta por Spring Boot, Angular y PostgreSQL

1. Curso

Despliega con Docker Compose tu app de Spring Boot, Angular y PostgreSQL
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