openwebinars.net/cert/6N7PG

: [=] s [m]
(W) Open\\Vebinars T
[=]
OpenWebinars certifica que

Andres David Beltran Rojas

Ha superado con éxito

Curso de Android Annotations:

Introduccion /
Duracion del curso Fecha de expedicion CEQO de OpenWebinars

10 horas 26 julio 2022 Manuel Agudo



Contenido

Curso de Android Annotations:
Introduccion

1. INTRODUCCION AL CURSO

Presentacioén

2. INTRODUCCION A ANDROID ANNOTATIONS

Instalacion de Android Studio

Instalacion de AndroidAnnotations

Primer proyecto: Hello World

Segundo proyecto: Hello World de AndroidAnnotations

Comparacién del codigo con/sin AndroidAnnotations

3. PRIMERAS ANOTACIONES

Anotacion EActivity

Anotacion EApplication

Anotacién EBean

Anotacién EView

PRACTICA I: Presentacion

PRACTICA I: Poner la vista a pantalla completa (Parte )
PRACTICA I: Poner la vista a pantalla completa (Parte I1)

PRACTICA |: Poner la vista a pantalla completa (Parte Il)

4. INYECCION

Anotacion Bean (Parte 1)
Anotacion Bean (Parte )
Anotacion Extra

Anotacion App

W)



PRACTICA II: Presentacién

PRACTICA II: Mostrar Applicationinfo del contexto por debugger

5. CICLO DE VIDA DE UNA APP

Ciclo de vida de una app

Anotacion AfterExtras

Anotacion Afterlnject

Anotacion AfterViews

PRACTICA Ill: Presentacion

PRACTICA lIl: Creacidn de la actividad del Bean y de la subaplicacién
PRACTICA lIl: Creacion de los métodos con el ciclo de vida

PRACTICA lII: Creacidn de la interfaz de usuario

6. MODIFICACIONES DE LA INTERFAZ

Anotacion StringRes
Anotacion ColorRes
Anotacion BooleanRes
Anotacién AnimationRes
PRACTICA IV: Presentacion

PRACTICA IV: Recuperar un array de colores

7. PRACTICA FINAL

Preparacion de la practica

Beans de idiomas

Creacion de la capa légica

Custom TextView

Custom View

Creacion de objetos

Creacion e instanciacion de la estructura
Cambio de lenguaje

Cambio de Vengador y correccion de errores

W)



8. CONCLUSIONES

Conclusiones
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