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Contenido

Curso Manejo del estado con Redux y
Angular en un eCommerce

1. INTRODUCCION

Presentacion

Redux en la teoria
:Qué es una Action?
¢:Qué es un Reducer?

:Qué es un Effect?

2. CONSTRUYENDO NUESTRA APLICACION ECOMMERCE

Creando nuestra aplicacion con Angular CLI
Anadiendo pantalla principal con productos

Anadiendo carrito de la compra

3. ANADIENDO REDUX A NUESTRA APLICACION

Importancia de tener Redux en aplicaciones grandes
Instalando NgRx

Creando la store

Crear un action para anadir productos al carrito

Creando un reducer para actualizar el estado del carrito

4. ANADIENDO UNA BASE DE DATOS

Creando un proyecto en Firebase
Anadiendo Firebase a nuestra aplicacion

Creando nuestra base de datos y modelo

5. ANADIENDO EFFECTS

¢Por qué anadir effects?

)



Observables y programacion reactiva
Creando nuestro servicio

Creando effects

6. CONCLUSIONES

Resumen global de nuestra aplicacion

Conclusiones
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