@ Openllebinars

OpenWebinars certifica que

Maria Eugenia Galvan Cabrera

Ha superado con éxito

Curso Online de Metodologias
agiles

Duracion del curso Fecha de expedicion

11 horas 19 junio 2018

openwebinars.net/cert/m5M1M

/

CEQO de OpenWebinars

Manuel Agudo



Contenido

Curso Online de Metodologias agiles

1. LIVES

Clase 3
Clase 2

Clase 1

2. METODOLOGIAS AGILES

Introduccidén a metodologia agiles de gestion de proyectos

Introduccidén a metodologia agiles de gestion de proyectos

Historia de metodologias agiles

Principios agiles

Repaso breve de las metodologias

Comparacién de metodologias agiles de gestion de proyectos con métodos tradicionales
Agile vs Waterfall

Agile vs Waterfall

Preguntas y respuestas

3. SCRUM

Introduccion a Scrum

Introduccidén y origenes de Scrum

Roles: Stakeholders, developers, product owner, scrum master
Roles: Stakeholders, developers, product owner, scrum master
Workflow

Product Backlog, historias de usuario

Product Backlog, historias de usuario

Sprint

Sprint y planning poker

W)



Daily Scrum

Sprint Backlog

Sprint Backlog

Repaso

Reuniones: planiflcacion, seguimiento, revisidn del Sprint y retrospectiva
Daily Scrum y Scrum board

Evolucion del Sprint

Representacion de evaluacién de Sprint
Revision y retrospectiva

Métricas y Herramientas: graflcos Burn-Down
Caracteristicas del equipo

Ciclo de vida de Scrum

Experiencia y opinion personal

Herramientas para Scrum

Preguntas y respuestas 1

Referencias

4. VIDEO DE LAS CLASES
Clase 1
Clase 2

Clase 3



	Contenido
	Contenido
	1. LIVES
	Clase 3
	Clase 2
	Clase 1

	2. METODOLOGÍAS ÁGILES
	Introducción a metodología ágiles de gestión de proyectos
	Introducción a metodología ágiles de gestión de proyectos
	Historia de metodologías ágiles
	Principios ágiles
	Repaso breve de las metodologías
	Comparación de metodologías ágiles de gestión de proyectos con métodos tradicionales
	Agile vs Waterfall
	Agile vs Waterfall
	Preguntas y respuestas 

	3. SCRUM
	Introducción a Scrum
	Introducción y orígenes de Scrum
	Roles: Stakeholders, developers, product owner, scrum master
	Roles: Stakeholders, developers, product owner, scrum master
	Workflow
	Product Backlog, historias de usuario
	Product Backlog, historias de usuario
	Sprint
	Sprint y planning poker
	Daily Scrum
	Sprint Backlog
	Sprint Backlog
	Repaso
	Reuniones: planiﬁcación, seguimiento, revisión del Sprint y retrospectiva
	Daily Scrum y Scrum board
	Evolución del Sprint
	Representación de evaluación de Sprint
	Revisión y retrospectiva
	Métricas y Herramientas: gráﬁcos Burn-Down
	Características del equipo
	Ciclo de vida de Scrum
	Experiencia y opinión personal
	Herramientas para Scrum
	Preguntas y respuestas 1
	Referencias

	4. VIDEO DE LAS CLASES
	Clase 1
	Clase 2
	Clase 3



