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Contenido

Curso de manejo de estado y data
fetching en React

1. INTRODUCCION

Presentacion
Arquitectura Flux

Introduccién a la aplicacion

2. REDUCERS

Introduccion a los Reducers

useState vs useReducer

Utilizando useReducer

Actions

Utilizando Actions en nuestra aplicacion
Action creators

Usando Action creators en nuestra aplicacion
Selectors

Usando Selectors en nuestra aplicacion
Terminando de refactorizar nuestra aplicacion
Testing Reducers

Context

Usando Context en nuestra aplicacion
React.memo y useCallback

Ejercicio: Crear un Reducer, Action, Action creator y un Selector

3. DATA FETCHING

Introduccién a Data fetching en React
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Data fetching en useEffect

Gestionando successes, errors y loadings
Custom hook para Data fetching

Data fetching con Reducers

Ejercicio: Data fetching

4. THUNKS

¢:Qué es un Thunk?
Thunks con Reducers

Creando los botones 'Rehacer' y 'Deshacer' con Reducers
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