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Contenido

Curso de Unity 5: Programacion de
videojuegos 2D

1. INTRODUCCION

Introduccidn y presentacion del curso videojuegos 2D

¢Por qué Unity?

2. UNITY

Introduccién y personalizacion de la interfaz de Unity
Scripting | - Mover personaje

Scripting Il - Tags para colisiones

Scripting Il - Generador de enemigos

Scripting IV - Atacar enemigos

Scripting V - Desplazamiento de camara y suelo

Scripting VI - Recoleccion de elementos

3. CONCEPTOS BASICOS 2D

Configurar la escena
Crear plataformas
Efecto Parallax

Atlas

Particulas

4. ANIMACION 2D

Animacion 2D
Animacion del personaje principal |

Animacion del personaje principal Il

5. UNITY UI

)



Gameplay |
Gameplay Il
Gameplay Il
Flujo de juego |

Flujo de juego I
6. SONIDOS

Sonidos

7. EXPORTANDO JUEGO

Exportar APK

Subida del juego a la PlayStore

)
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