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nuestros proyectos en Angular

1. INTRODUCCION

Presentacioén

Preparando el entorno de trabajo

2. MONO-REPOSITORIOS CON NX

Definicién de mono-repositorio
Nx y Angular CLI
Estructura de nuestros proyectos

Practica: Creacion de nuestras aplicaciones y librerias

3. DETECCION DE CAMBIOS EN ANGULAR

Deteccion y estrategias de cambios
Técnicas OnPush
Optimizacion

Practica: Estrategia OnPush en nuestro proyecto

4. COMPONENTES AVANZADOS

Plantillas de contenido dinamico: ng-content

Plantillas de contenido dindmico: ng-template & ng-container
Practica: Creacion de plantillas dindmicas

Directivas personalizadas

Pipes personalizadas

Practica: Anadiendo directivas y pipes a nuestro proyecto

5. SERVER SIDE RENDERING

Server Side Rendering

)



Angular Universal
Pre-rendering
Practica: Ahadiendo Angular Universal a nuestro proyecto

Practica: Ahadiendo App-Shell a nuestro proyecto

6. WEB COMPONENTS

Definicién de Web Components
Angular Elements

Préactica: Consumo en HTML

7. EXTRA

Interceptores en Angular
Practica: Ahadiendo interceptores a nuestro proyecto

Importancia del OnDestroy
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