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Contenido

Curso de Videojuegos con Python y
Pyglet

1. INTRODUCCION

Presentacion
Desarrollo de Videojuegos con Python

Teoria de Videojuegos

2. DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON PYGLET

Introduccidn a Pyglet

Game Engine 1: Game Loop

Game Engine 2: Game Loop. Movimiento continuo
Game Engine 3: Colisiones

Game Engine 4: Sprites

Ejemplo Game Engine

Escenas

Fisica con Pymunk

3. DESARROLLO AVANZADO
Generar ejecutable

Resoluciones de pantalla
Controladores (Game Pads)

FPS

¢Y ahora qué?
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