openwebinars.net/cert/BBRI

@ Openllebinars

OpenWebinars certifica que

Karim El ouazzani Aguilar

Ha superado con éxito

Desarrollo de aplicaciones web
con NodedS y Express

i il = o | T - | * e X - e 3
~iAr Aal A1iremA b Ae aveediciAan
1o (% L | Ul ol recClhd de expedIiClol

11 horas 29 enero 2024 Manuel Agudo



Contenido

Desarrollo de aplicaciones web con
NodedS y Express
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Dependencias, package.json y node_modules
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2. NODE CORE

Objeto global
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Creacion de servidores basicos
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Servidores avanzados. Parte II
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Respuestas con JSON

5. EXPRESSJS

)



Caracteristicas de ExpressJS
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Parametros variables en la URL
Recuperando el 'body' de la peticion
Query params

Creacion y uso de middlewares
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