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Módulos en TypeScript
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Bundling y herramientas de build

Webpack Web Server
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Test de Autoevaluación

5. HTML, REACTIVIDAD, FETCH Y TESTING

HTML & Eventos

Pruebas unitarias en TypeScript

Fetch & Async / Await

Test de Autoevaluación

6. PROYECTO PRÁCTICO

Configuración inicial y creación del proyecto
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Conclusiones y próximos pasos
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