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Contenido

Curso de Android Online

1. INTRODUCCION A ANDROID

Presentacion del curso y del profesor
Instalacion y configuracion de Android Studio
Hello World y estructura de un proyecto |
AVD Manager

Hello World y estructura de un proyecto I
Activities y ciclo de vida

Debug de una aplicacién Android

Creacion de un Activity secundario
Introduccion a eventos (click)

Intent Explicito

Intent Implicito

2. INTERFAZ GRAFICA

Prototipo de una aplicacion

Linear Layout

Controles de entrada

Uso de imagenes vectoriales

Gestidn de imagenes con Picasso y Glide
Constraint Layout

Mec Around Formulario

Color Style

3. FRAGMENTS (FRAGMENTOS)
Béasicos

Dinamicos

)



Fragment list (RecyclerView)
Comunicacién
Disend multiscreen

Dialogos

4. NAVIGATION (NAVEGACION)

Introduccidn al disefo de la navegacion de una app
Navigation Drawer estructura

Navigation Drawer diseno

Tabs

Scrolling activity

5. LISTADO DE ELEMENTOS

Listview simple y eventos sobre un listview
ListView con adapter personalizado |
ListView con adapter personalizado Il
Gridview con adapter personalizado
ReclycerView

Recycler View con ViewHolder

6. ALMACENAMIENTO LOCAL

Shared Preferences

Realm Instalacion y configuracion

Disefio del modelo de datos

Realm Insercidn y edicion de elementos
Realm Consultas de lectura de elementos

Realm: eliminaciéon de elementos

7. GOOGLE MAPS

Hello Maps! Creacion de nuestra APl Key
Objeto Mapa y eventos

Uso de markers

)



Eventos de markers
Control de cdmara

Disefo de formas

8. CONEXION CON API REST

Instalacion y configuracion de Retrofit
Definiendo modelos de respuesta del servidor
Creacion de la interfaz Retrofit

Ejecucion de la peticion de la interfaz

)
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